5. KRESLIT LZE I BEZ PASTELEK

==t

Kreslite radi? Mate v pouzdru pastelky? Kolik barev pastelek mate?
A vite, Ze se da kreslit i bez pastelek? Na pocitaci?

Del a Locka maji pravdu. Existuje spousta aplikaci, které slouzi k malovani. My
se nauc¢ime pracovat s aplikaci, kterou najdete na kazdém pocitaci. Jmenuje se

Malovani 3D a poznate ji podle ikony na pracovni ploSe. ikona
Malovani 3D

Reknéte, jak spustite aplikaci Malovani 3D. Kolikrat musite kliknout na ikonu na pracovni plose?

@ Co délat, kdyz ikonu na pracovni ploSe nenajdete? Poradim vam.
=)

1. Vyhledejte na pracovni plose dole vlevo nabidku START a kliknéte na ni levym tlaitkem
mysi. ' o -

%= Kontrola stavu osobniro poditace

<

2.V nabidce najdéte pismeno M. __
(Najed’te na nabidku mysi a tocte B Locofice 72 Micrsct Edge
prostiednim koleckem mys$i doli el
tak dlouho, aZ se objevi pismeno M.)
Zde najdete i program Maloevani 3D,
kliknéte na polozku jednou levym
tlac¢itkem mysi.

p:stNe)'o}%

h 2. Najdeéte v nabidce pismeno M
a jednou kliknéte na Malovani 3D.

Zibava

) &
—=-¢  Zkuste si spustit aplikaci
) \-\\ MalOVénl’ 3D- . Nipoveda a podpora spolednosti...
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£ kem zadejte hiedany vyraz

1. Kliknéte jednou na nabidku Start.

A.JAK VYTVORIT NOVY DOKUMENT V MALOVANI 3D

Abyste mohli v aplikaci kreslit,
musite vytvorit novy dokument.
To miiZete udélat dvéma zplisoby. Vitejte

PRI SPUSTENI APLIKACE

Kliknutim na polozku Malova-
ni 3D v nabidce START se otevie
okno.

Kliknéte jednou levym tlacitkem
mys$i na ikonu Nové. Otevrete tak
pracovni plochu Malovani 3D.

PRI SPUSTENE APLIKACI
Mate uz aplikaci spusténou a chcete vytvorit Cistou pracovni plochu?

3 Nové

Bez nézvu - Maloyanf 3D
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B. JAK ULOZIT DOKUMENT (OBRAZEK) V MALOVANI 3D

Chcete, aby vam nakresleny obrazek zlstal uloZzeny v po¢itaci?

3

1. Kliknéte jednou levym tlac¢itkem mysi na polozku Nabidka a poté na Uloezit jako

& UloZitjako |

Nabidka

Bez ndzvu* - Malovéanf 3 . o y P
2. Kliknéte jednou levym
& zpat

UloZit jako kopii tlacitkem mysi na
B Novs Zvolit forméit souboru Projekt Malovani 3D.
{1 Otevitt m
& vieat sk 3. Nap.lste nazev obrazku
a kliknéte jednou levym
B ki 3 ‘ 3 tla¢itkem my%i na
B Ulotitjako UloZit jako projekt v Maiovani 3D Ulozit v Malovani 3D.
Tento projekt budete moct pozgii upravit v Malovéanf 3D,
& Tisk
Projekt Malovéni...
& Sdflet

Nazev projektu
UloZte projekt v Malovan{ 3D, abyste s¢ mohli vrétit a upravit ho pozdéji.

Y

UloZit v Malovén( 3D Zrulit

kruh

21



C. PRACOVNI PLOCHA V APLIKACI MALOVANI 3D

Nyni si prohlédneme, co najdeme kolem pracovni plochy v aplikaci Malovani 3D.

<—— panel nastroji

B owwat B omow DR Kouselny vk : B — 4+ - popisovat
i o o = - — — — 3 “\
1 RN
| ARAAN viastnosti
nastroje
Tioutka Spx
4
|' Kt 00%
| ‘
\ Matnost w /
f 7o) / panel barev
1 14 w7
N Dale se nau¢ime
pracovni plocha " pracovat s nékterymi'
\ ) néstroji.
NASTROJ STETCE
Pomoci §tétci miiZete malovat stejng, jako kdyZ malujete pastelkounebo 2. Vyberte pero nebo
St€tcem. Jediny rozdil je, Ze v ruce nedrZite pastelku ani §tétec, ale mys. Stétec. Kliknéte na

n¢j jednou levym
tlacitkem mysi.

| B woat  H ommo B Xoureinyvinér

3. Vyberte tloust’ku
Stétce (pera).
Najed’te mysi
na posuvnik,
stisknéte levé

1. Na panelu néstroju tlacitko mysi, drzte

kliknéte jednou levym ho a posouvejte
tlacitkem mys$i na poloZzku g posuvnikem.
SLie ' 4. Vyberte barvu.
el 5 Kliknéte jednou
levym tlacitkem

mysi na zvolenou
barvu. Kdyz
kliknete na Pridat
barvu, mizZete si
vybirat 1 z dalSich
barev.

Uz mate vSe nastavené? Po vybrani pera (Stétce) najed’te mysi na pracovni plochu,
stisknéte levé tlacitko mysi a zkuste psat nebo kreslit (pohybujte mys$i po pracovni
plose, celou dobu drzte levé tlacitko mysi stisknuté).
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Zde se podivejte, jak mohou vypadat ¢ary jednotlivymi Stétci z vybéru:
’d A

b B 6 A A A

Zkuste si na-

malovat cary

riznymi §tétci. A co kdyZ se vam néco nepovede? Zkuste piejet

Meéiite barvy. nepovedenou kresbu gumou. Oznacte nastroj
Guma (kliknéte na ngj levym tladitkem mysi).
Najed’te mySi na pokazenou kresbu, stisknéte
levé tlacitko mysi a pohybujte gumou po kresbe.

AQ}HQ&

nastroj Guma
YOI R @

Urcité si tikate, k ¢emu je tento kyblicek s okraji od barvy? Uz jste né-
kdy vybarvovali omalovanky? Ze ano? To je dobie, protoZe kyblidek slouzi
k vybarvovani.

(N Y

Pojd'te si vyzkouset, co jsme se uz naucili! x @ H

1. Vyberte si §tétec, nebo pero.
(Kliknete jednou levym tlacitkem mysi v nabidce.)

fi
2. Vyberte si barvu.
(Kliknéte jednou levym tlacitkem mysi na barvu, ktera se vam libi.)

3. Namalujte maslicku.
(Cary smycek maslicky nesméji byt nikde prerusené.)

4

4. A ted’ maslicku vybarvime !
(Kliknéte levym tlacitkem mysi na kyblicek a vyberte si barvu.) / /

Kliknéte levym tla¢itkem mysi postupné na mista, kterd chcete vybarvit.

(V nasem pripadeé klikneme na t¥i mista.)
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NASTROJ 2D OBRAZCE

Jist€ jste si v§imli, jak tézké je pomoci §té€tce nebo pera nakreslit rovnou ¢aru nebo presny
kruh. V malovani existuje nastroj 2D obrazce, kde jsou pro vas nachystané rtizné zakladni
tvary. Z téch mizete poskladat i slozit€j$i obrazky. UkéZeme si jak.

2. Zde vyberte
obrazec
(tvar), ktery
» wma_t - fk Ofimout | DR Kouzelny viber B - + e 2D obrazce potfebujete.
- s Kliknéte na néj
S D AR jednou levym
20 obrazce tlacitkem mysi
O 000 a oznacte ho.

1. Na panelu nastrojt kliknéte =" 3. Po vybrani
jednou levym tlad¢itkem mysSi BLF R 7 obrazce najed’te
na polozku 2D obrazce . el mysi na pracovn

20 obiaz.. (N < ¥ SRV plochu, stisknéte
| levé tlacitko
mysi a tahnéte
po pracovni
plose, dokud
nenakreslite
pozadovany
tvar. Pak tlacitko
mysi pust'te.
BRI R G St R G | <zt testichd Po zakresleni
2 ] iad obrazce (v naSem
2 ptipadé hveézdy)

muzeme v prave
¢asti obrazovky
nastavit typ ¢ary
a tloust’ku.

Hvézdu mizete
otodit.

Najed’te mysi

na znacku se
Sipkou, stisknéte
levé tlacitko mysi
a obrazek otocte.

Tvary a obrazce miZete riizn€ upravovat — editovat. K tomu
slouzi symboly, které vidite pfi vytvafeni tvaru — nastroj
otoceni (1), potvrzeni tprav (2) a razitko (3)*.

* funkci ndstroje razitko si ukdzeme na strané 26.
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Bez nazvy - Malovani 30

ford [§3]

2D otwaz.. 3D obraz.

. Klik-
néte v nabidce na
Vypti a

b ot H  otmou @R Kouzelng whér

Ping ’
— Potom staé¢i klik-

nout levym tla-
¢itkem mysi do-

per vnitf hvézdy.
§ 4 Prdat barvu ' Wpli
T 100%
’ -~ = Pind v
i
Matnost ~

® =
e -

Otudit a peklopit

(ONNO B

Dokonceni prace
Pokud jsme s tvarem, umisténim, tloust’kou ¢ar a barvou spokojeni, potvrdime svou volbu levym
tlac¢itkem mysi. (Kliknéte na©:.)

» Pomoci nastroje 2D obrazce jste se naucili vybrat a umistit tvar,
zvolit typ a tloust’ku ¢ary, otocit a vybarvit tvar.

* Zkuste si na pracovni plose Malovani 3D pomoci néstroje 2D
obrazce vytvorit rizné tvary.
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@
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« Tvary otacejte. U kazdého zvolte riiznou §itku ¢ary a vybarvéte riiznymi barvami.

Zkuste si kazdy nakreslit podobnou mftizku, jakou vidite na obrazku. Poradim vam
— rovné Cary nakreslete pomoci tohoto nastroje < ana vlnovky pouzijte €\

VyzkousSejte si to a nezapomerite ménit barvy a tloustku\éar.
Nejprve si ale musite vytvofit novou ¢istou pracovni plochu,
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NASTROJ RAZITKO
Pokud chceme vytvoreny tvar pouZit — ,,obtisknout® vickrat, vyuzijeme k tomu nastroj Razitko.

Uz vite, Ze nastroj Razitko se vzdy objevi po nakresleni vybraného tvaru na @
pracovni plose aplikace. =

Nastroj razitko

Sidtce

NezZ pouzijeme

nastroj Razitko, N < Hvazda, Sesticlpa
pivodni tvar si -
umistime tam, o
kde chceme -
aby jiz zustal. - e
Natoc¢ime
dle potfeby . Tosita o0
a vybarvime. | +—

I Kyt ndlepky 0%
Po kliknuti na | §
nastroj Razitko se | e
objevi druhy tvar . | 8,
— (zkopirovana) ' | :
druha hvézda. | ) L

] o o} " «2

D — + - Hvézda, Sesticlps
)
v W 1
K7 ) Druhy tvar
) B oz~ (hvézdu)
Typ thy mizZzeme

W oy - posunout na
jakékoli jiné

" misto, pokud
chceme, také
libovolné
natacet, meénit
barvu i velikost
(jak jsme si uz
drive ukazali).

Tioudtka

1
|
R
l
|

Mate radi Vanoce? Co se vam na Véanocich libi nejvice? Ja se té§im na St€droveerni
vecetfi. Mame vzdy kapra a bramborovy salat.

Sift a Del se nejvic t§i na rozdavani darkt. Kazdy rok netrp&livé vyhliZeji, kdy se
na nebi objevi prvni hvézdy, aby mohla nadilka za¢it.
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Na nebe plné hvézd zkuste v programu Malovani 3D doplnit mésic. Pracujte pomoci nastrojii
2D obrazce a Stétce. Ve potiebné uz znate, trochu vam vSak poradime.

(L | 1. Otevfete si aplikaci Malovani 3D, pfipravte si novou pracovni plochu. Dokument si pojmenujte
(nap¥. nebe s hvézdami) a uloZte, aby se vam neztratil.

' 2. Zvolte si nastroj 2D obrazce a pustte
- ose do préce:
i * vyberte tvar pro Mésic, umistéte ho
na plochu, natocte a vybarvete.
* postupné vybirejte tvary hvézd
— vyuzit mizete k tvorbé dalsich
stejnych hvézd i nastroj Razitko.

3. Pomoci néstroje Stétce miiZete
vybarvit i pozadi.

Vas vysledny obrazek miiZe vypadat
tfeba takto.

b PHdat barw

| Na webové strince www.novaskoladuha.cz/informatika-ucebni-materialy najdete ndvody na kresleni
| dalsich obrazku. Zkuste si podle nich n€ktery z obrazkili nakreslit.

NASTROJ TEXT
Program Malovani 3D sice slouzi k malovani, ale pomoci nastroje Text v ném miiZeme 1 psat.
Pojd'me to zkusit.

1. Na panelu nastrojd kliknéte jednou levym tlacitkem mysSi na polozku Text .

P A » vyoer o pis

D vem B owoc B e D wwmm  — —F—— + wx - e ma. Kliknéte na

[ né&j jednou levym

tlacitkem mysi.

. Vyberte velikost
pisma a barvu,
Pro vybrani
velikosti pisma
kliknéte na Sipku
a opét kliknutim
vyberte velikost.
Kliknéte jednou
na barevny (Cerny)
¢tverecek a poté

jednim kliknutim
vyberte barvu.

5. Chcete barevné pozadi? Klik-
"~ néte jednou levym tlacitkem
mysi na bily ¢tverecek. Poté vy-
berte barvu jednim kliknutim

na barevny ¢tverecek vpravo.

4. Vyberte jednim kliknu- =
tim levého tlacitka mysi
pismo tucné, kurziva
nebo podtrZené.
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Uz méte v§e nastavené? Zkusime nyni napsat na pracovni plochu sviij oblibeny pied-
mét. Jak na to? Po vybrani vSech vlastnosti (typ, velikost a barva pisma) kliknéte
jednou levym tlac¢itkem mys$i na pracovni plochu a tdhnutim mysi vytvofte textovy
box. Potom uZ jen pomoci klavesnice napiste sviij oblibeny predmét.

Abychom mohli
psat, musime

B oweew Y omman TR owenyvmde

nejprve vybrat

nastroj Text @ e n ¥
a pomoci n¢ho : | . -l
vytvorit textovy . B I U

box, do kterého B - -

pak piSeme. pe—

Volbami nastroje
B owme B owosr B wakmva I3 Sowms  — e L

: , - R e Text upravite
Textovy b?x s, texte,m muzeme 1 natacet a- napsané jméno:
~ k tomu urenym néstrojem. i - <———4 typ pisma,
@ T barvu,
a 3 o n I ) .
‘matematika - - velikost atd.

— Muzete také
\ vybarvit podklad
napsancho textu

— pozadi.
R 5 Dt~ ——F—— 4 i \
| .
| _ _ St Pokud chcete napsat
'I ' ' .l - = dalsi slova, musite
| matematika , ; 1oy vytvofit novy

textovy box.

I it porade

cheete li
Il jests
Musfte gnapsat §
Vytvorit dalsj ted)?tlg' SIZVO,
VY boy
w vV i k
Cesky jazy yychové a

v = ¥ esné y - .
piirodovéda tg',warmi yychove

. : )
1. K ¢emu slouzi aplikace Malovani 3D?

2. Jmenujte néstroje, které umite v aplikaci Malovani 3D pouzivat.
- !

- N
Malovani 3D je aplikace, ktera slouZi ke kresleni obrazki na pocitadi. Aplikaci spustime

kliknutim myS$i na ikonu aplikace v nabidce Start. Na monitoru poéitace se objevi
pracovni plocha aplikace (bilé platno), panel nastroji, panel barev a moZnosti nastroji.
Kazdy obrazek (i ten slozity) miiZeme s pouZitim nastroji nakreslit. Zniame ti‘i zakladni

L typy nastrojii: Stétce, 2D obrazce a Text.
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Nez se pustime do dalsi prace, musime si vysvétlit nékolik dillezitych pojmi.
Vysvétlime si, co v informatice znamenaji slova data a soubor.

DATA
Data jsou v informatice udaje zaznamenané v digitalni podobé uréené k pocitacovému zpraco-
vani. Data — napf.: text, obrdzek a zvuk — jsou zapséna a uloZena na ur€itém misté v pocitaci.

Data se v pocitacéi ukladaji ve skupinach zvanych soubory.

SOUBOR
Soubor je v informatice pojmenovana sada dat uloZend v pocitaci, se kterou miZeme pracovat.

Obsahem souboru mohou byt rizné data. Mnoho souborii obsahuje pouze jeden druh dat —
napiiklad textovy dokument, poc¢itadovy program, obrazek, zvukovy zdznam nebo video.

Soubory maji sva jména.
Nazev souboru

Kazdy soubor ma v pocitaci svij nazev a koncovku, mezi kterymi se piSe tecka.

Naptiklad: b _

fotka.png ukol. zkouska.pdf

Typy souborti
Ukazeme si bézné a ¢asto pouzivané typy souboril a postupné se s nimi blize sezndmime. Podle
koncovky a ikony mtizete poznat, o jaky typ souboru se jednd. Nyni vadm je pfedstavime:

A. TEXTOVE SOUBORY N
— slouZi pro préci s textem % }o
— mizZeme do nich zapisovat a Cist je PDF

kapitola_S.pdf

B. OBRAZKY — OBRAZOVE SOUBORY

C. ZVUKOVE L D. VIDEO
SOUBORY ﬁ SOUBORY
Mp3 EXasao e ' 2019 2022 308
pisnicka.mp3 IMG_0428 MOV BENZI MUSIC VIDED mpé CZ dabai
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